
AR·VR 고급 전문 인재 양성

AR/VR 기반 제조응용서비스 특화

• Digital Twin, Virtual Reconstruction, Mirrored World, SLAM

• Tele-presence, Information Visualization, Remote/Mirrored interaction

• Industry 4.0, Smart City/Home, Immersive Remote Services





교육 프로그램

컴퓨터공학 대학원 내 “Concentration” Track

필수과목/인턴쉽 포함 21학점 (석사) / 33 학점 (박사) 이수





프로그램의 특징 (1)

기본: 참여 학생 인건비/장학금 지급 및 기타 추가 지원

장단기 해외 연수, 학회/전시 참석 기회

실용적 응용에 초점: 산학협력 중시



참여 교수: 해당분야 교육/연구 25년+

• 한정현 교수 - Media Lab (국가지정 Star SW Lab)

• Real Time Graphics, 3D Reconstruction, AI in VR, …

• 김정현 교수: Digital Experience Lab

• Multimodal Interface, Tele-presence, VR Interaction, HCI, …

• 해외 교류 대학

• Mark Billinghurst - Univ. of South Australia

• Takeshi Kurata – Univ. of Tsukuba / AIST

프로그램의 특징 (2)



• 참여기업 고용연계 프로그램

• 종합적 교육/연구 환경 및 유연성 (예: 과목 인정 및 산학프로젝트 참여 관련)

• Strong CS Program: AI 대학원, 데이터 사이언스 학과, 정보보호대학원, ...

• 인문대학 및 공과대학 – 인지과학, 심리학, 디자인, 전자공학, 산업공학, … 

프로그램의 특징 (3)



컴퓨터 공학과 일반 대학원 / 석사·박사 년 15~20명 내외 모집

매년 4월 및10월 모집 전형

(2021년 4월5일~19일 2021년도 가을 입학 모집 예정)

온라인 지원: 고려대학교 대학원 입학처 홈 페이지 참조

https://graduate.korea.ac.kr/grad/matriculate/koreans_n.do

문의: 김정현 교수 gjkim@korea.ac.kr

https://graduate.korea.ac.kr/grad/matriculate/koreans_n.do

